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INFORMASI ARTIKEL ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi telah memberikan dampak yang
Riwayat Artikel signifikan terhadap berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam bidang
Diterima 1 Februari 2026 pendidikan tinggi. Dalam era globalisasi yang semakin kompetitif,
Direvisi 10 Februari 2026 perguruan tinggi memiliki peran penting dalam mengembangkan
Diterbitkan 20 Februari 2026 sumber daya manusia (SDM) yang berkualitas. Universitas Bangka

Belitung (UBB) sebagai salah satu perguruan tinggi di Indonesia
berfokus pada pengembangan mahasiswa berprestasi untuk

Kata Kunci meningkatkan kualitas lulusannya. Namun, Program Studi Teknologi
Data Manajemen Sistem Informasi (TI) di UBB menghadapi kendala dalam pendataan
Extreme Programming mahasiswa berprestasi yang masih menggunakan cara manual seperti
Sistem Informasi pencatatan dalam buku atau spreadsheet. Hal ini menyebabkan

permasalahan seperti kehilangan data, redundansi, dan inefisiensi
dalam pengelolaan data prestasi mahasiswa. Untuk mengatasi
permasalahan tersebut, diperlukan sistem pendataan berbasis daring
yang dapat mengintegrasikan seluruh data dalam satu platform. Sistem
ini diharapkan dapat meningkatkan keamanan, efisiensi dan konsistensi
data, serta memudahkan akses dan pengelolaan informasi. Metode
Extreme Programming (XP) digunakan dalam pengembangan sistem
ini, dengan tujuan untuk menciptakan solusi yang efektif dan efisien,
mengurangi beban kerja manual, serta meningkatkan transparansi dan
akuntabilitas dalam pengelolaan prestasi mahasiswa. Sistem ini akan
difokuskan pada Program Studi Teknologi Informasi di UBB.

1. Pendahuluan

Dalam era sekarang ini perkembangan pada teknologi dan informasi saat ini memiliki
dampak yang sangat positif diberbagai bidang termasuk pada kehidupan (Kusnhadi et al.,
2023). Dalam era globalisasi yang semakin kompetitif, pendidikan saat ini memiliki peran
yang sangat krusial untuk mengembangkan sumber daya manusia (SDM) yang berkualitas.
Perkembangan didunia teknologi yang pesat saat ini sudah mengurangi hambatan fisik untuk
memungkinkan terjadinya peluang manusia berinteraksi baik secara globab dan bebas .
Perguruan tinggi, sebagai subsistem pendidikan nasional, harus bertanggung jawab dalam
menempatkan Tri Dharma dalam Perguruan Tinggi, yaitu ada Pendidikan, Penelitian dan
Pengabdian pada masyarakat dengan cara seimbang dan dinamis. Belajar adalah bentuk dari
salah satu usaha mempreoleh ilmu. Belajar juga adalah tugas yang berasal dari seseorang
pelajar untuk memahamani apa saja yang sudah diajarkan (Igbal, 2023). Untuk memenubhi
tuntutan zaman dan kebutuhan pembangunan daerah di era otonomi, perguruan tinggi perlu
fokus pada pengembangan mahasiswa berprestasi di bidang akademik, karena merupakan
investasi penting dalam menyiapkan SDM yang mampu bersaing di tingkat global. Prestasi
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merupakan hadiah dart pencapaian apa saja yang sudah Kita kerjakan/fakukan dengan sebaik
mungkin tanpa adanya untuk merugikan orang lain (Pratama Santi et al., n.d.-a).

Dalam dunia pendidikan, menjaring dan mengelola ilmu pengetahuan mahasiswa
berprestasi merupakan aspek penting yang menunjang pengembangan mutu akademik.
Mahasiswa berprestasi merupakan aset berharga bagi lembaga pendidikan karena mereka
menunjukkan keunggulan akademik maupun non akademik yang berkontribusi terhadap
nama baik lembaga melalui berbagai prestasi di tingkat lokal, nasional, dan internasional.
Universitas Bangka Belitung (UBB), adalah salah satu dalam perguruan tinggi di Indonesia
yang dimana terus berkembang, memahami pentingnya mengembangkan mahasiswa
berprestasi untuk meningkatkan kualitas lulusannya, hasil dari wawancara dari narasumber
Elyas (2022) yang berada di Fakultas Teknik Universitas Bangka Belitung menyatakan
dengan dadanya rancangan untuk pembukaan prodi baru dilingkungan Fakultas Teknik UBB
(Kustiawan et al., 2023). Undang-undang pada nomor 12 tahun 2012 mengenai pendidikan
tinggi di pasal 1 ayat 9 dimana menjelaskan tentang tugas dan fungsi lalu tanggung jawab
pada perguruan tinggi, yaitu ada tiga, yang pertama pendidikan, kedua penelitian dan ketiga
ada pengabdian kepada masyarakat (Maulana et al., 2023). Salah satunya adalah Program
Studi Teknologi Informasi, namun pada program studi ini yang terbilang cukup baru,
memiliki berbagai tantangan, terutama pada Program Studi Teknologi Informasi (T1) yang
ada di Universitas Bangka Belitung, upaya pendataan mahasiswa berprestasi menjadi fokus
utama untuk mengelolah akreditasi jurusan tersebut.

Namun Program Studi Teknologi Informasi ini mengalami berbagai masalah dalam
pendataan mahasiswa berprestasi, yang dimana masih menggunakan cara manual seperti
informasi mengenai prestasi mahasiswa masih dicatat di buku/kertas ataupun disimpan dalam
file spreadsheet seperti excel atau google sheets, sehingga metode konvesional ini tidak akan
efektif dan efesien. Salah satunya yaitu untuk mengubah dari sistem konvensional kemudian
menjadi sistem yang modern (komputer), maka dari itu dicarinya satu rancangan dari suatu
rangkaian dan juga implementasi sistem informasi lebih kompleks untuk menyelesaikan
masalah dengan sistem yang terbilang masih manual ini (Nurhadi & Muhammad Ridwan,
2022). Praktik ini menimbulkan sejumlah masalah serius, seperti kehilangan data akibat
bencana alam atau kelalaian manusia, kesulitan memperoleh dan mengambil informasi yang
diperlukan dengan cepat, serta redundansi dan inkonsistensi data, yang menyebabkan
kebingungan. Selain itu, pengumpulan, pencatatan dan pelaporan data secara konvesional ini
tentunya cukup menghabiskan banyak tenaga dan waktu, maka mengurangi produktivitas staf
administrasi, kemudian dari kasus ini dapat menyebabkan terjadinya pekerjaan untuk
mendata para mahasiswa yang berprestasi ini menjadi tidak struktur. Maka tidak heran juga
banyaknya data tidak lengkap maupun hilang akibat data yang diperoleh tidak disusun dengan
baik (Ichsan et al., 2021). Permasalahan ini sangat penting untuk dibangun sistem pendataan
mahasiswa berprestasi secara online yang dapat mengintegrasikan seluruh data ke dalam satu
platform menggunakan metode extreme programming (Zaliman et al., 2022). Sistem yang
diharapkan ini bisa memberikan jalan alternatif yang baik dengan manfaat utama seperti
keamanan dan keberlanjutan data melalui penyimpanan digital yang aman, kemudahan akses
dan pengelolaan dari berbagai lokasi dan perangkat, serta integrasi yang mengurangi
redudansi dan meningkatkan konsistensi data (Pratama Santi et al., n.d.-b).

Dengan mengotomatiskan proses pengelolaan data, sistem ini juga dapat mengurangi
beban kerja manual, sehingga memungkinkan admin untuk fokus pada tugas lain. Sistem
pendataan mahasiswa berprestasi berbasis website ini tidak hanya membantu pengelolaan
data secara efektif namun juga meningkatkan transparansi dan akuntabilitas dalam evaluasi
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dan pengakuan prestast mahasiswa, namun sistem i hanya akan berfokus pada Program
Studi Teknologi Informasi Universitas Bangka Belitung. Maka dari itu, sistem yang
dirancang ini bisa menjadi salah satu alat yang baik untuk menjadikan pengembangan kualitas
akademik maupun reputasi lembaga Pendidikan (Samsuriyawan et al., 2022).

2. Kajian Literatur dan Hipotesis

Penelitian Terdahulu

Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh (Zaliman et al., 2024) dengan judul Aplikasi
E-Votting Ketua Osis di SMAN 1 Kelekar dengan menggunakan  metode Extreme
Programming dalam mengembangkan sistem mendapatkan hasil pemungutan suara secara
elektronik dan hasil ~ perhitungan  suara  lebih  cepat, transparan dan dapat
dipercaya. Dari penelitian terdahu ini bisa dilihat keterbaharuan dari Aplikasi E-Votting
ada perbedaan Metode Pengembangan Sistem yang mana dari hasil yang diharapkan pada
penelitian ini juga akan mengembangkan Aplikasi E-Voting

Extreme Programming
Metodologi extreme programming suatu metodologi dari sekian banyak metodologi

dalam pembuatan rekayasa perangkat lunak dan juga merupakan jenis dari metodologi
pengembangan perangkat lunak
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Gambar 1 diagram Extreme Programming (XP) Core Practices
3. Metode Penelitian

Pada tahapan awal untuk pembuatan sistem yaitu salah satunya menentukan metode apa
yang mau digunakan, karena dalam merancang suatu website mestinya membutuhkan salah
suatu metode yang khusus untuk membantu selama dalam proses pengerjaan (Maulana Sidik
et al., 2023). Extreme programming adalah termasuk salah satu metode pada agile yang
dimana cukup banyak digunakan, terutama digunakan pada proyek pengembangan aplikasi
untuk lingkup skala kecil (Igbal et al., 2023). Extreme Programming yaitu metodologi dalam
pengembangan yang dimana untuk meningkatkan kualitas dari perangkat lunak maupun
responsif kepada perubahan kebutuhan si pelanggan (Rusmana et al., n.d.). Extreme
Programming ini juga memiliki tujuan yaitu untuk meningkatkan kualitas dari perangkat
lunak yang membawa pada konsep rekayasa perangkat lunak lalu tingkat yang lebih tinggi
(Prabandanizwaransa et al., 2023). Metode yang digunakandalam studi kasus ini yaitu metode
extreme programming yang dapat dilihat pada Gambar 2 Metode Extreme Programming
yang dimana metode ini dapat diartikan sebagai metode yang memiliki pendekatan sistematis
dan berurutan, dalam hal ini di mudahkan dalam proses untuk pengumpulan data, mengolah
dan menyimpan data mahasiswa berprestasi di jurusan teknologi informasi Universitas
Bangka Belitung.
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Gambar 2 Metode Extreme Programming

Berikut rincian dari beberapa tahapan dalam metode Extreme Programming (Supriyatna,
2018):
e Planning (Perencanaan)

Pada tahap awal mulai mengumpulkan kebutuhan dari sistem yang dimana dapat
menjadikan user untuk mengerti dari proses bisnisnya kemudian menggambarkan
sketsa yang cukup baik mengenai fitur utama dan fungsionalitas maupun keluaran
yang diharapkan.

e Design (Perancangan)

Pada tahap perencanaan ini dilakukannya untuk pembuatan pemodelan pada
sistem dengan hasil dari beberapa analisis kebutuhan yang sudah dilakukan tadi,
kemudian dari situ dapt dilakukan pemodelan untuk basis data menggambarkan
beberapa hubungan antar beberapa data tersebut.

e Coding (Pengkodean)

Tahap ini yaitu penerapan untuk perancangan model dari sistem yang dibuat lalu
masuk ke kode program, sehingga dapat menghasilkan prototype yang berasal dari
software.

e Testing (Pengujian)

Tahap ini adalah tahap pada pengujian kepada aplikasi yang sudah dibuat, lalu
pada tahap ini juga ditentukan siapa pengguna sistem dan berfokusnya ke fitur dan
fungsionalitas pada keseluruhan yang ada pada sistem, lalu dilihat oleh pengguna dari
sistem tersebut.

e Software Increment (Peningkatan Perangkat Lunak)
Tahap akhir adalah tahapan pada pengembangan sistem, dimana sudah dibuat secara
bertahap setelah sistem ini diapply ke dalam sebuah organisasi, lalu menambahkan layanan
maupun konten yang dimana mengakibatkan dari kemampuan fungsionalitas pada sistem.

a. Perancangan Sistem

Perancangan sistem ini dengan menggambarkan beberapa UML (Unified Modelling
Language) yaitu UML use case, UML activity diagram dan UML class diagram yang dimana
masing-masing UML akan diterterakan dibawah ini, setiap UML dibagi menjadi 2 bagian
berbeda yaitu UML untuk user maupun UML untuk admin.
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1. Use Case Diagram
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Gambar 3. Use Case Admin

untuk awal setiap admin harus memiliki akun jika admin sudah mempunyai akun admin
mesti melakukan proses login memasukkan username dan password yang sudah di daftar kan
ke dalam sistem database setelah proses berhasil maka di alihkan ke halaman dashboard,
pada halaman di dashboard admin dapat melihat seluruh data-data mahasiswa yang sudahdi
input ke sistem dan juga admin dapat menambahkan, mengedit dan menghapus data
mahasiswa ke dalam sistem dan juga admin dapat mengakses berita dan update tentang
perlombaan dengan menambahkan berita, admin juga dapat mengedit berita yang sudah
tersedia serta menghapus berita.

>
o@

w @ o=

Gambar 4. Use Case User

pada user yang akan menggunakan sistem, dimulai dari user masuk ke laman utama
kemudian ada menu berita dan laman prestasi mahasiswa, pada berita akan masuk ke menu
lihat berita, lalu jika masuk ke laman prestasi mahasiswa akan include dengan list prestasi
mahasiswa dan detail lengkap mahasiswa yang terdaftar.
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2. Activity Diagram

Wb

Gambar 5. Activity Diagram Admin

Aktivitas sebagai administrator di sistem, admin dimulai melakukan suatu proses login
lebih dahulu dan akan di alihkan ke halaman dashboard di halaman tersebut admin bisa
melihat tampilan data mahasiswa, pada tampilan data akan ada opsi untuk input data, edit
data dan hapus data, proses tersebut akan di validasi oleh sistem dahulu karena harus mengisi
semua data yang diperlukan jika data lengkap maka akan langsung ditampilkan di halaman
utama, admin juga dapat membuat sebuah berita atau update terbaru dengan menambahkan
berita di panel admin, berita tersebut juga dapat diedit dan dihapus, berita yang sudah
ditambahkan akan ditampilkan di bagian berita di dalam website

3.  Class Diagram

Gambar 6. Class Diagram

Pada class user berfungsi sebagai untuk pengenal sebuah akun terdiri dari id, username,
password, role aksi yang dilakukanclass tersebut untuk mengidentifikasi user agar bisa
melakukan login, class mahasiswa bersosiasi dengan class user sebagai identifikasi bahwa
mahasiswa tersebut adalah akun, dalam class mahasiswa beratribut nama yang bertipe data
char, nim bertipe data integer, fakultas bertipe data string dan jurusan bertipe data string.
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berasosiasi dengan class user agar bisa dikenali sebagai akun, class admin beratribut nama
dan bertipe data char, class admin dapat melakukan aksi verifikasi data, validasi data dan juga
admin dapat memanage user dan data pada sistem, pada class prestasi berfungsi sebagai
penanda suatu prestasi yang akandisangkutkan ke mahasiswa, beratribut id prestasi dengan
tipe data integer, id mahasiswa tipe data integer, deskripsi tipe data string maupun tanggal
tipe data string, kemudian function pada class prestasi ini adalah memverifikasi data dan juga
apply data jika data lengkap, dan ada class Berita yang berisi tentang berita berita prestasi
mahasiswa dan lomba yang sedang berlangsung struktur dari class berita yakni ada judul yang
bertipe data varchar, tanggal bertipe Integer dan deskripsi bertipe varchar, dan aksi verifikasi
untuk memverifikasi berita, dan apply untuk menyimpan berita.

4. Hasil dan Pembahasan
Halaman Beranda

STLAMAT DATANG DI WIRSTT

PRESTASI MAHASISWA
TEKNOLOGI INFORMASI

Gambar 7. Halaman Beranda

halaman Beranda terdapat beberapa menu yaitu home, data prestasi, login admin, berita
dan tentang kami.

Halaman Data Prestasi

Data Prestosi Mohasiawo

Gambar 8. Halaman Data Prestasi

Halaman Login Admin

Gambar 9. Halaman Login Admin
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Gambar 10. Detail Berita

5. Kesimpulan dan Saran

Pengembangan Sistem ini sangat mendorong Universitas Bangka Belitung khususnya
Program Studi Teknologi Informasi, sistem ini sudah meningkatkan efisiensi dalam pendataan
mahasiswa berprestasi, Pendataan yang dilakukan secara manual sudah teratasi dengan
terbangunnya sistem ini. Dengan adanya sistem ini Maka untuk mengatasi masalah tersebut
terbangunnya sistem informasi berbasis online untuk mendata prestasi mahasiswa. Dengan
menggunakan metode Extreme Programming, sistem ini sudah memnuhi peningkatan
transparasi, akuntabilitas dan mendukung akreditasi dan kualitas pendidikan, terkhususnya di
Prodi Teknologi Informasi.
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