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 Dalam agama islam pengurusan jenazah hukumnya fardu 

kifayah, tetapi pemahaman masyarakat tentang tata cara 

pengurusan jenazah dalam islam masih tergolong rendah. 

Salah satu kewajiban utama seorang muslim terhadap muslim 

lainnya adalah mengurus jenazah ketika sudah meninggal 

dunia. Hukum mengurus jenazah adalah fardhu kifayah 

artinya jika perbuatan tersebut telah dilakukan oleh satu orang 

maka gugurlah kewajiban dari orang lainnya dan apabila tidak 

ada yang melaksanakannya sama sekali maka seluruh orang 

yang ada disekitar jenazah tersebut akan berdosa. Oleh karena 

itu tata cara pengurusan jenazah perlu dipahami oleh umat 

Islam.Tingkat pemahaman masyarakat khususnya desa Lubuk 

Buntak tentang tata cara pengurusan jenazah masih sangat 

rendah,masih banyak masyarakat yang belum paham dan 

megerti tentang tata cara pengurusan jenazah. Selama ini 

untuk mempelajari tata cara pengurusan jenazah masih 

menggunakan cara yang konvensional, sehingga 

menyebabkan kemalasan masyarakat dan kurangnya minat 

untuk belajar tentang tata cara pengurusan jenazah. 

 
  

 

 

Kata Kunci 

Multimedia interaktif tata 

cara pengurusan jenazah 

dalam islam pada desa lubuk 

buntak berbasis android 

 

1. Pendahuluan 

Dalam agama islam pengurusan jenazah hukumnya fardhu kifayah, tetapi pemahaman 
masyarakat tentang pengurusan jenazah masih tergolong rendah. Salah satu kewajiban 

utama seorang muslim terhadap muslim lainnya adalah  mengurus jenazah ketika sudah 

meninggal dunia. Hukum mengurus jenazah adalah fardhu kifayah artinya jika perbuatan 

tersebut telah dilakukan oleh satu orang maka gugurlah kewajiban dari orang lainnya dan 

apabila tidak ada yang melaksanakannya sama sekali maka seluruh orang yang ada 

disekitar jenazah tersebut akan berdosa. Oleh karena itu tata cara pengurusan jenazah 

perlu dipahami oleh umat Islam.[3] 

Teknologi dapat dimanfaatkan dalam proses pengurusan jenazah dalam islam, misalnya 
dalam proses pemulsaran jenazah dengan teknologi khusus yang mempercepat proses 

tersebut.Selain itu, teknologi juga dapat digunakan untuk medeteksi dan 

mengindentifikasi jenazah yang belum teridentifikasi melalui teknologi pemindaian sidik 

jari dan DNA.[1] 

Tingkat pemahaman masyarakat khususnya desa Lubuk Buntak tentang tata cara 

pengurusan jenazah masih sangat rendah, masih banyak masyarakat yang belum paham dan 
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megerti tentang tata cara pengurusan jenazah. Selama ini untuk mempelajari tata cara 

pengurusan jenazah masih menggunakan cara yang konvensional, sehingga menyebabkan 

kemalasan masyarakat dan kurangnya minat untuk belajar tentang tata cara pengurusan 

jenazah. 

2. Metode Penelitian  

 1.Waktu penelitian dilaksanakan pada bulan November 2022 – Mei 2023. 

2.Tempat penelitian dilaksanakan di desa lubuk buntak kecamatan dempo selatan. 

3.Metode pengumpulan data 

Metode pengumpulan data yang digunakan penulis adalah: 

A. Metode pengamatan lanngsung (observasi) 

Observasi dilakukan dengan cara menggamati tata cara pengurusan jenazah di desa 

Lubuk Buntak, dari hasil pengamatan masyarakat banyak yang tidak tahu tentang tata 

cara pengurusan jenazah, kebanyakan dari mereka malas belajar dikarenakan masih 

menggunakan buku, dan mereka sangat membutuhkan multimedia interaktif tata cara 

pengurusan jenazah agar lebih mempermudah mereka dalam belajar. 

B. Wawancara  

Penulis melakukan wawancara dengan beberapa tokoh masyarakat di desa Lubuk 

Buntak, dibuktikan dengan foto. 

C. Studi Pustaka 

Studi pustaka merupakan tahapan yang penulis lakukan dalam mengumpulkan material 

atau bahan-bahan yang akan dipakai dalam membuat proposal dengan cara 

mengumpulkan data-data melalui buku-buku, literature jurnal dan internet yang sesuai 

dengan judul penelitian yang diambil, metode ini merupakan pengumpulan data dari 

internet seperti mencari jurnal dan referensi yang berhubungan dengan penyusunan 

proposal. 

D. Dokumentasi  

Pada tahap ini penulis mengambil data dan foto saat wawancara dengan masyarakat 

desa lubuk buntak. 

3. Hasil dan Pembahasan 

 
Tabel 1. Rancangan menu 

 

NO Menu Keterangan 

1 Menu utama Menampilkan  beberapa menu antara lain: 

Menu Materi tata cara memandikan 

jenazah, Menu petunjuk,  menu quis , exit, 

sound di menu utama 

2 Materi Tata cara 

pengurusan jenazah 

Menampilkan menu 4 Sub Materi dari tata 

cara pengurusan jenazah.  Tombol , 

sound, back, home di mana tiap-tiap menu  

dan tombol berfungsi untuk menuju ke 

scane selanjutnya. 

3 Sub Menu Materi   

  

Pada menu materi terdapat 4 sub menu 

materi, 1. Memandikan jenazah, 

2.mengkafankan jenazah, 3. 

Mensholatkan jenazah 4. Menguburkan 

jenazah. Tombol , sound, back,home di 
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NO Menu Keterangan 

mana tiaptiap menu  dan tombol berfungsi 

untuk menuju ke scane selanjutnya. 

4 Menu quis Pada menu quis menampilkan soal 

pilkihan ganda yang berhubungan dengan 

materi tata cara pengurusan jenazah 

Tombol, sound, back,next,home di mana 

tiap-tiap menu  dan tombol berfungsi 

untuk menuju ke scane selanjutnya. 

5 Menu about Menampilkan  informasi  penggunaan  

aplikasi. 

6 Tombol Exit Pilihan untuk keluar atau tidak dari  

aplikasi. 

7 Tombol  back dan next Pilihan untuk melanjutkan atau kembali 

ke scene sebelumnya 

8 Tombol sound Pilihan  untuk  memberi  suara  atau  

mematikan suara   

9 Tombol home Pilihan untuk kembali ke menu utama 

 
Gambar 1 struktur navigasi. 

 
 

Struktur navigasi merupakan rancangan hubungan kerja scene yang satu dengan scene yang 

lain.pada tahapan ini dimaksudkan untuk menjelaskan bagaimana alur cerita atau kegiatan 

dalam aplikasi yang ditentukan dalam perancangan dibuat,struktur navigasi pada aplikasi ini 

menggunakan struktur menu hierarki.berikut adalah struktur navigasi dari aplikasi. 
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Gambar 1 visualisasi intro 

Halaman visualisasi intro adalah halaman yang pertama sekali muncul ketika 

aplikasi di jalankan,terdapat tulisan multimedia interaktif pengurusan jenazah dalam 

islam dan tombol mulai 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 halaman menu utama 
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Pada halaman menu utama terdapat 3 sub menu utama yaitu menu tata cara 

pengurusan jenazah, kuis, dan about, dimana disetiap menu di klik akan menuju 

halaman masing-masing. 

‘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         

Gambar 4 sub menu materi 

 

Pada menu materi terdapat 4 sub menu materi dimana masing-masing elemen 

Ketika di klik akan menuju halaman masing-masing, dan terdapat tombol Kembali. 

 

5. Kesimpulan dan Saran 

Berdasarkan hasil dan analisa dan penelitian penulis terhadap multimedia interaktif tata cara 

pengurusan jenazah dalam islam menggunakan metode multimedia development life cycle 

(MDLC) maka penulis dapat menarik kesimpulan sebagai berikut :  

1. Multimedia dibangun berdasarkan alur metode MDLC dan software adobe animate yang 

bertujuan mempermudah masyarakat desa lubuk buntak belajar tata cara pengurusan 

jenazah dalam islam, dengan lebih efektif. 

2. Penelitian ini telah menghasilkan sistem pembelajaran menggunakan multimedia 

interaktif yang berguna untuk membuat  pembelajaran yang efektif dan efisien. 
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